Aufgul3 erledigt werden kénnen: Nichts
genaues weill man nicht. Es ist war, daf} ich
meinen besten Freund ...

(FanPro)
Es steht mal wieder eine Box an: Himmel-
spitze und Vivane, Hintergrundmaterial
iiber das theranische Imperium in Barsaive.
Beschreibungen und Hintergriinde {iber
Vivane mit seinem theranischen und barsai-
vischen Stadtteilen und Himmelsspitze, die
gewaltige auf sechs Sdulen lagernde Stein-
plattform, die Kaserne und Luftschifthafen
zugleich ist. Auch Vrontok, der Schmelztie-
gel fiir Heimatlose und Kriminelle unter-
halb von Himmelsspitze und die gesamte
Provinz Vivane werden ausfiihrlich be-
schrieben.
Daran anschliefend folgen die Abenteuer in
Himmelsspitze. Eine Sammlung von drei
Abenteuerm, die in Vivane, Himmelsspitze
und Vrontok angesiedelt sind. Die Spieler-
charaktere lernen die in der Box beschrie-
benen Regionen auf spannende und aben-
teuerliche Weise kennen und kdnnen sich
dabei michtige Freunde machen, aber auch
mindestens ebenso méachtige Feinde ...

(Pegasus)

Das Fliigelpferd gibt Vollgas. Alleine fiir
das grofere der Universalsysteme aus die-
sem Haus (die Meisterbuch-Serie wire ja
die zweite, ist aus dem Status der Voran-
kiindigung aber noch nicht herausgekom-
men) sind satte drei Produkte angekiindigt:
Der Medusa-Virus ist nicht nur garstig
tédlich und ein Nano-Bot (ein Robbi in
ZellengrofBle also), sondern auBerdem ein
Abenteuer fiir Cyberpunk-2.0.2.0. im
GURPS-Format.

Als neues Quellenbuch ist Zeitreise im
Anmarsch, ein ideales Setting, um die Fle-
xibilitdt dieses Systems bis zum Anschlag
auszureizen, und damit das auch richtig
fluppt, wird die Neuauflage des Grundre-
gelwerkes nicht nur optisch verbessert,
sondern auch inhaltlich leicht iiberarbeitet.

IDGARD

(Pegasus)

Auch das ilteste deutsche Rollenspiel be-
kommt Zuwachs:

Der Abenteuer-Sammelband Mord und
Hexerei fand bereits Erwdhnung, und das

gene Studentin hingewiesen werden.
Sie ist kein Hausmann. Nicht mal
nebenher.

Und nun einige Stimmen aus dem
g| unbeteiligten Publikum:

Wir sind das irdische Hauptquartier einer
discordischen Splittergruppe der Greys von
Alpha Centauri III. Unser Plan ist es, die
Weltherrschaft durch eine Kombination aus
orgiastischem Konsum, politisch unkorrek-
ter Musik und StBwasserquallen an uns zu
reien. Niemand kann uns noch stoppen.
Kaufen macht frei. The Truth is in the Le-
berkdsbrotsche.

Und jetzt die Wahrheit.

Unser Laden offnete am 15. April 1996 die
Pforten in Darmstadts Innenstadt. Mit
110gm ist unser Verkaufspalast nicht gera-
de der kleinsten einer, weshalb wir nicht nur,
sondern unter anderem auch Rollenspiele
verkaufen. Man findet in unseren heiligen
Hallen Merchandise zu X-Files, Star Trek,
Star Wars und diversen anderen Filmen.
Daneben stehen fnord eintrdchtig Videos
(Anime, Horror, Eastern, Hollywood), Bii-
cher, Pocket Dragons, Poster sowie das eine
oder andere PC-Spiel. :
Unsere Mitarbeiter rekrutieren sich aus ei-
ner Geheimorganisation namens ,,Pale
People In Black®, einer informellen Grup-

pierung von Aufrithrern, die von den Cen- §

tauri in alle Bevolkerungsgruppen einge-
schleust wurden. So findet man bei uns
neben hauptberuflichen Studenten auch ei-

nige Hausméinner und Hausménner, die ne- |3

benbei studieren. Um dieses Kaleidoskop
von unterschiedlichsten Berufen abzurun-
den, sollte auch noch auf unsere hausei-

,Obi Wan is Rock’n’Roll!* Coun-
selor ,,King* Lui, Moralischer Offizier
,To boldly sell what noone sold before!
Admiral J. T. Naumann, Ureigner, Gottkonig
Warum ich hier arbeite? Weil ich nirgend-
wo sonst Geld verdienen kann. “ Frank ,,.Der
den Sabbat nicht achtete V. aus W.
JWir beherrschen das Chaos!(?)“ Andi E,
Coverboy April, Mann der Frauen, Latex-Lily
fiir Eingeweihte
., Es gibt keinen Laden, den ich lieber belie-
fere.“ Hermann ,,Chessex” Ritter, Ex-Ge-
schiftsfithrer, Ex-Fremdenlegionér, Ex-Em-
pel
,8JG3002 — Brain rulz. © Captain F. Merx,
Geschaftsfiihrer, Kellerassel, Glorifikator
., Es gab wohl nicht genug Schurken in eu-
rem Leben. “ Dennis The Menace, Erster Of-
fizier, MerchWarrior, der wahre Boba F.
, Alles wird gut. “ Ingo ,,Der Killer” B., Ro-
mantiker, Tier, Optimist

WoNDER @) WELTEN

MARKTANALYSE

Die vorliegende Marktanalyse basiert auf
einer Befragung von rund 40 Léiden im
deutschsprachigen Raum.

Die meistverkauften deutschen
Rollenspiele im Monat April 1997

SYSTEM HERSTELLER
1. Das Schwarze Auge Schmidt Spiele
2. Shadowrun FanPro
3. AD&D TSR
4. Vampire Feder & Schwert
5. Midgard Pegasus
6. Earthdawn FanPro
7. Star Wars Cutting Edge
8. MERS Queen Games
9. GURPS Pegasus
10. Werwolf Feder & Schwert

Die bestverkauften Brettspiele mit
Miniaturenanbindung im April 1997

SYSTEM HERSTELLER
1. BattleTech FanPro
2. Warhammer Fantasy Games Workshop
3. Warhammer 40.000 Games Workshop
4. Demonworld FanPro/Hobby Products
5. Warzone Truant/Heartbreaker
6. Inferno Global Games
6. Epic 40.000 Steve Jackson
8. Blood Bowl Games Workshop
8. Necromunda Games Workshop

Die bestverkauften Miniaturenserien
im Monat April 1997

SYSTEM HERSTELLER
1. Warhammer Fantasy Games Workshop
2. Warhammer 40.000 Games Workshop
3. BattleTech Ral Partha
4. Demonworld Hobby Products
5. Warzone Heartbreaker
6. Raven Harlequin
7. Blood Bowl Games Workshop
8. Necromunda Games Workshop
9. Star Wars West End Games
10. Inferno Global Games

Die bestverkauften deutschsprachigen
Rollenspiel-Serien bei
Alpha Centauri, Darmstadt, im
Monat April 1997

SYSTEM HERSTELLER
1. BattleTech-Sourcebooks FanPro
2. DSA Schmidt Spiele
3. Shadowrun FanPro
4. Vampire Feder & Schwert
5. MERS Queen Games
6. AD&D TSR
7. Star Wars Cutting Edge
8. Midgard Pegasus




