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Gedanken dariiber macht, Gber welches historische Ereignis
man schreiben kann, Er ist gut dokumentiert, und er ist der (bis
jetzt ..) letzte Krieg auf deutschem Gebiet, und Kriege geben
immer einfache Grundlagen fir allernative Ergebnisse ab.
Wenn das der Fiihrer wiiBte von Otto Basil ist eher eine Satire
als ein echter kontrafaktischer Rornan, aber sehr unterhaltsam.
Wenig unterhaltsam ist hingeger §5-GB von Len Deighton.
Ein Thriller, der die deutsche Herrschaft
nach einer gegliickten Operatior See-
l6we, der deutschen Landung an Eng-
lands Kisten, beschreibt. Keine Vielt, in
der man leben mochte. Aber so gzschil-
dert, daf3 man gerne ein paar eher — ah
— konservativ angehauchte Personen
aus dem eigenen Bekanntenkreis zwin-
gen mochte, das Buch zu lesen.

Philip K. Dick sehuf mit Das Orakel vom
Berge den wohl bekanntesten kontrafak-
tischen Roman zum zweiten Weltkrieg.
Japaner und Deutsche haben Amerika
erobert, und nun dirfen die Amerikaner
sich Uberlegen, was sie mit der Besat-
zungsmacht anfangen. Viel friecllicher
verlauft Deutschlands Entwicklung in Der stdhlerne Traum von
Norman Spinrad. Adolf Hitler waridert nach Amerika aus und
wird dort SF-Schriftsteller, Der stdnlerne Traum ist dort sein be-
kanntestes Werk. Nicht nur ist der Roman so wunderschén
schlecht geschrieben, daB wir ihn alle Hitler zutrauen wiirden.
Diese Alternativwelt ist auch viel angenehmer als die anderen
Entwlrfe zum zweiten Weltkrieg. Eine
andere Welt, in welcher der zweite Welt-
krieg verhindert wird, schildert Jerry Yuls-
man in Elleander Morning oder: der
Krieg, der nicht stattfand. Eine Frau ent-
deckt auf dem Dachboden Blicher lber
den zweiten Weltkrieg — nur weil3 sie lei-
der Gberhaupt nicht, was fur eir Krieg
das gewesen sein soll. Dann be<ommt
sie heraus, daf3 es eine ihrer Vorfahren
war, die einen jungen Mann namens
Adolf Hitler erschossen hat — unc damit
den Krieg verhindert hat. Ein sehr sché-
nes Buch, daB3 auch im Laufe der Hand-
lung aufzeigt, daB bestimmte Ereignisse
(wie eine deutsche Sucht, eine GroBmacht zu werden) auch
durch das Herausnehmen einzelnar Figuren (hier: Hitler) nicht
verhindert werden kénnen.

Phailip K. Dk |

“Das ORAI(E[

- JERRY YULSMAN

Morning

Aha. Eine tour de force durch Literaturgattungen hat hier ein
Ende. Aber was sagen uns diese Seiten Uber das Rollenspiel.
Was sind die denn nun — echte Welten, alternative Welten, par-
allele Welten oder kontrafaktische Welten? Die Antwort ist ein-
fach: alles davon. Ein paar Erlduterungen seien angebracht.
Das James Bond-Rollenspiel (eigentlich das James Bond 007
Basic Game) ist sicherlich der Varsuch, eine echte Welt zu
schildern. Eben mit den Einschrdnkungen, die das Erzahlen
von guten Thrillergeschichten bei der Beschreibung der Rea-
litat macht (wer Golden Eye gesehen hat, der weil3 sicherlich,
daf3 einige wichtige Naturgesetze wie die Gravitation fiir Bond
nicht zuzutreffen scheinen. Aber ist das deswegen der Versuch
einer neuen Geschichte der Menschheit? Wohl kaum!).
Alternative Welten waren alle Versuche, Conan im Rahmen
von Regelwerken umzusetzen (so geschehen fiir AD&D, GUR-
PS und Chivalry & Sorcery) und alle Inkarnationen von Tolki-
ens Welt im Bereich der Rollenspiele (zuletzt beim Middle-
earth Role Playing). Diese beiden Welten sind Fantasy-Varian-
ten von fruheren irdischen Zeitaltern, aber noch nicht reali-
stisch genug, um parallele Welten zu sein.

Elleander

Parallele Welten werden da schon schwieriger. Beispiele dafiir
wéren Space 1889 und Travelfer, Letzteres ist zwar ein SF-
Spiel, aber die gesamte irdische Geschichte bis zum Verfassen
der Traveller-Regeln ist mit unserer Geschichte identisch — nur
werden wir wohl nie auf Aslani stoBen ... Space 1889 ist so
ahnlich konzipiert. Die menschliche Geschichte verlduft bis in
das letzte Jahrhundert hinein gleich, eben bis zu jenem denk-
wiirdigen Tag, an dem Edison per Ather und Dampfmaschi-
ne auf den Mars reist. Da das in unserer Welt nicht passiert
ist, gehen wir davon aus, daf diese Steampunk-Welt eine
Parallelwelt ist. Ein letztes Beispiel flir eine solche Welt ist
Call of Cthulhu — dort sind die Ereignisse der Menschheits-
geschichte identisch mit denen der realen Welt, nur be-
stimmte andere Dinge gehen etwas an unserer Welt vorbei
(zumindest hoffen wir das — obwohl die Ahnlichkeit zwi-
schen einigen Darmstadter Spieleverkdufern und Deep
Ones zum Teil frappierend sind!). Erwéhnt seien auch Cy-
berpunk und Shadowrun — der Vollstéandigkeit halber.
Kontrafaktische Welten im Bereich des Rollenspiels wer-
den schwer zu finden sein — wer konstruiert schon eine
Welt, die eng an unserer liegt, aber trotzdem noch faszinie-
rend genug sein soll, um dort ein Rollenspiel aufzubauen.
AuBerdem muB die Welt frei sein von Magie und unnatrli-
chen Wesen (Abgang Dark Conspiracy aus der diskutierten
Menge von Spielen). Am Rande kénnte man hier nur Twilight:
2000 erwahnen, sonst féllt mir nichts dazu ein.

Und die Moral von der Geschichte? Rollenspiele definieren
sich nicht nur Uber Regeln und Settings, sondern auch
Uber eine bestimmte Einstellung zur Realitat. Wer behaup-
tet, daB3 Rollenspiele zur Weltflucht fihren, behauptet Un-
sinn. Jeder Rollenspielleiter Gberlegt sich bewult oder un-
bewuBt, wie er die Realitdt in sein Spiel einbauen will. Er
hat die Wahl von einem engen Arbeiten an der Geschichte
bis hin zu véllig fremden Welten a la Harn oder Other
Suns. Aber er mil3t diese Welten immer an unserer — der
einzigen echten.

Und noch etwas wollte ich zeigen. Man kann Phanomene,
die man an der Literatur diskutieren kann (hier: die Idee
des kontrafaktischen Ansatzes) auch an Rollenspielen
durchdeklinieren. Warum auch nicht — Rollenspiele sind
ein Teil der Literatur; auch wenn dies der eine oder der an-
dere vielleicht nicht wahrhaben kann.

Oh, und ein letzter Punkt. Denken beim Rollenspielen macht
Spal. Nicht immer, aber immer &fter.

(" Hi Leute, N

bei uns gibt es nicht nur Live-Rollenspielzubehir, mittelalterliche
Ausriistungen, CDs, Biicher, Met, 'ne olle Stickmaschine, Taschendra-
chen, e¢in PC Spielenetz, Sammelkarten und jede Menge Spielereien,
sondern auch

STAR QUEST, das SF-Briefspiel!
Ein Gesellschafts- & Strategiespiel, das man gemiitlich zu Hause mit
Unmengen von Mitspielern auf der ganzen Welt spielen kann. Uberlegun-
gen und Spielziige per Post an die Drachenschmiede und schon trittst Du
als Oberhaupt eines Sternenreiches in Aktion.
Info bei uns: DIE DRACHENSCHMIEDE 4x in Deutschland.
Schanleinstr, 29, 10967 Berlin * Universititstr. 26, 44789 Bochum *
Galgengasse 40, 91541 Rothenburg * VERSAND im Hauptkontor:
97993 Creglingen-Blumweiler; Tel: 07939, Fax 1318; Katalog gegen
20DM Vorkasse oder 26DM Nachnahme.
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sinn. Gibt es denn Biicher, die sich ernsthaft damit beschafti-
gen?” Die Antwort heiBt ,Ja!“. Nur einige Beispiele, die auch in
deutscher Sprache erhiltlich sind. Emmanuel Carrere be-
schreibt in Kleopatras Nase ausfihrlich (und gut zu lesen) die
Idee hinter der kontrafaktischen Geschichte. Geoffrey Haw-
thorn dufBert sich in Die Welt ist alles was mdglich ist auch zu
diesem Thema. Aber im Gegensatz zu Carrere ist Hawthorn
sehr, sehr langatmig. Eine gute umfassende EinfGhrung (die
auch sehr preiswert ist!) liefert Alexander Demandt mit Unge-
schehene Geschichte, wahrend Uta Heimann-Stérmers Kon-
trafaktische Urteile in der Geschichtsschreibung nur etwas fur
reiche Komplettsammler ist.

Fir jemanden, der durch einen Unfall mindestens drei Wochen

ans Bett gefesselt ist und trotzdem seinen Denkhorizont erwei-
tern will, dirfte Logik und Gesellschaft. Widerspriiche und

mdgliche Welten von Jon Elster das richtige Buch selmtdler hat
man ein echtes Lesebrikett vor sich, welches einem
interessante Einblicke hinter die Mauern der logisck
mentation verschafft, g’fjeben nur zu Schaﬁen lst;we
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‘Zwei fiir Deutschland wichtige Beisplete beschaﬂlg
nicht nur mit der Theorie, sondern bauen auch gan
faktische Welten auf. Interessant ist, daB in beiden F

Dritte Reich der Ausgangspunkt ist. In Ralph Giordangs Wenn , )
Hitler den Krieg gewonnen hétte! geht es um die Folgen eben ‘--“
jenen Sieges auf Europa, wéhrend es in Was wollte Hitler in™

Afrika? von Kuma Ndumbe Il um Afrika und die Afrikapolitik
des Dritten Reiches geht.

Doch: keine Angst. Neben der Fachlitera-
tur gibt es auch eine Menge Romane, die
sicherlich unterhaltsamer sind. Fangen
wir doch mit der Frage an, was passiert
wére, wenn Pontius Pilatus Jesus frei-
gelassen héatte. Die armen Christen héat-
ten keinen Martyrer gehabt, und von
daher ware der romische Staat wohl
nie vernichtet worden (zumindest be-
hauptet das der Verfasser der Trilo-
gie). Die Blcher heiBen Imperator,
Procurator und Liberator, sie sind
von Kirk Mitchell. Das rémische Im-
perium existiert bis in die Gegen-
wart, und nun streitet es sich mit
den Azteken rum.

Ebenfalls Arger mit den Azteken bekommt die Welt in Der
Sturm der Azteken von Christopher Evans, Hier erobern eben
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jene die Welt, und sie haben — unter einer diinnen Maske der
Zivilisation — nichts von ihrer (angeblich) blutrinstigen Kultur
samt Menschenopfern und Kannibalismus abgelegt.

Bleiben wir auf demselben Kontinent. Der andere Sieger bei
Martin Cruz-Smith sind die Indianer, welche die WeiBen bis auf
einen Waffenstillstand hin bekdmpft haben. Ihnen gehéren nun
die groBen Ebenen im Herzen Nordamerikas, wahrend die
WeiBen nur an der West- und der Ostkiiste siedeln. In der Ge-
genwart haben nun beide Seiten die Atombombe und schauen
sich sehr eigenartig an ... Dieses Buch ist nicht nur auf einer
schonen ldee (eine Mischung aus Alternativwelt und Thriller)
aufgebaut, es ist auch sehr unterhaltsam geschrieben. Eine
'Empfehlung.

Eine etwas andere |dee ist ein neuer Ausgang des Angriffs der
spanischen Armada 1588 auf England — bei John Brunners
Zeiten.ohne Zahl siegen die Spanier, und in der Gegenwart ist
Eranlsch und katholisch. Ahnlich schén ist es in Die
ng ngs|ey Amis, wo die ganze Reformation
ganz Europa glaubig katholisch (aber
). Ieh wa'B micht recht, ob ich in einer

b

iftirist An den Feuern der Leyermark Bayern das gréB-
ropas. Scheinbar haben die Autoren von Castle Fal-
stein vorher Carl Amery bestochen — oder warum konnte
behaupten dal3 dieses Buch fast schon eine Art Source-
ok fiir das eben genannte Rollenspiel sein kénnte? Die Bay-

e siegen 1866 Uber PreuBen, und der

Schlésserkonig Ludwig, kitschige Bauten
und Richard Wagner pragen Mitteleuropa.
Wahrscheintich gibt es auch einen
WeiBwurstzwang ... Dieses Buch ist un-
terhaltsam bis zum Lachkrampf.
Manchmal bin ich sehr froh, daf3 die
Bayern nicht Deutschland beherr-
schen (obwoh| mir die PreuBen
auch nicht so lieb sind — aber deren

Dialekt liegt mir néher)!

Eine auch im letzten Jahrhundert
beginnende Alternative schildert ei-
nen Sieg der Siidstaaten im ameri-
kanischen Birgerkrieg. Hier herr-
scht Der groBe Stiden, Verfasser
des gleichnamigen Buches ist Ward Moore.
Fir die Zeit um den ersten Weltkrieg gibt es nur ein bekanntes
Werk fiir eine geschichtliche Alternative. Hier erobern die Deut-
schen England, und dort formiert sich dann nun (zaghaft) der
Widerstand. Der Verfasser Hector Hugh Munro verfaBte dieses
Werk Als Wilhelm kam unter seinem Kinstlernamen Saki.

Der zweite Weltkrieg dréngt sich geradezu auf, wenn man sich

. Gberall im ch _
 G&S Verlag. K. Zimmewmar
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Versuchen wir uns nun an einer ersten Begriffseinengung der
alternativen Literatur. Ich hoffe, de3 mir bis jetzt noch Leserin-
nen und Leser gefolgt sind, die es auf sich nehmen waollen, mir
durch die Fallschlingen der historischen (und literarischen)
Theorie zu folgen. Wir haben nun zwischen realer Welt und al-
ternativer Welt unterschieden. Versuchen wir nun, den Begriff
der alternativen Welt etlwas mehr einzuengen, bis wir zu einem
Begriff kommen, den wir verwenden kénnen, um die eingangs
genannten Werke besprechen zu kénnen.

Alternative Welten konnen auch Welten sein, die mit unserer
Welt liberhaupt nichts zu tun haben. Beispiele dafiir waren z.B.
der oben schon genannte Krieg der Sterne, aber auch prak-
tisch alle Fantasy-Romane (wenn sie nicht gerade in einem
mythischen Zeitalter unserer Erde spielen sollen, wie Conan
oder Der Herr der Ringe). Wir wollan uns aber mit anderen Ge-
schichtsverlaufen unserer Welt beschaftigen. Das kénnen wir
nur, indem wir aus dem Bereich der alternativen Literatur jene
Werke heraustrennen, die sich zwar mit unserer Welt beschéf-
tigen und diese auch schildern, sich jedoch in einem (oder
mehreren) Punkten von unserer Welt unterscheiden. Also den
Grenzbereich zwischen realer und alternativer Literatur auf der
Seite der alternativen Literatur.

Analog zum Eindringen des Phantastischen in die Realitat
beim phantastischen Roman geht es hier also um<das Eindrin-
gen von anderen historischen Elementen in die Realitat. Nen-
nen wir diese Literatur parallele Literatur. Flr diesen Begriff
kann ich nichts, er taucht in der Literatur zu oft auf, um véllig
ignoriert zu werden. Der Begriff parallel impliziert ja auch ir-
gendwie, daB die beschriebene Welt unserer Welt nahe ist, sie
aber nicht trifft. Wir ignorieren hierbei die Problematik, daB un-
sere reale Welt und die parallele Welt einen Teil der Vergan-
genheit bis zu einer eintretenden Anderung, die beide Welten
trennt, gemeinsam haben misser. Also sieht es — wollte man
das in einem Diagramm darstellen — eher aus, als wiirde sich
ein Weg (hier: die Geschichte) verzweigen (also: in verschiede-
ne unterschiedliche Welten aufteilen), als daB echte Parallelen
(also: Linien nebeneinander) entsiehen. Wie gesagt, wir igno-
rieren diesen Einwand. Parallele Literatur ist also jener Teil der
alternativen Literatur, in der die geschilderte Welt einen Teil der
Vergangenheit mit unserer Welt gemeinsam hat.

Bel dieser wunderbaren Deﬁmtlon sollten Wﬁm 1m Gedacht-

um als Instrument fiir eine Brase
den.
Also: Versenken wir uns tmch sine W‘éﬁé}'{ahg in unsere
GroBhirme und versuchen wir verzweifelf herauszufinden, wo
wir eigentlich hinwollen, um dann die en chende Theorie
dazu zu formulieren. Das ist das Schéne an den Geisteswis-
senschaften. Hier kann man sich in aller Ruhe erst (iberlegen,
was man eigentlich beweisen will, und dann die dazugehdrige
Theorie formulieren. Die sogenannten genauen Wissenschaf-
ten, gemeinhin als Naiurwissenschaften bezeichnet, haben es
da weniger einfach und verspielen damit einen ausgesprochen
erheiternden Handlungsspielraum. Bei den Naturwissenschaf-
ten werden — zumindest behaupien das die entsprechenden
Lehrblcher — erst die Experimerte gemacht, und dann wird
das daraus geschlossen, was die dahinterstehenden Gesetz-
mafigkeiten sein kénnten. Wir machen es anders und ge-
nieBen unseren Gestaltungsraum.

Also noch einmal: Wo wollen wir eigentlich hin? Bevor mir
Atem und Druckseiten ausgehen, will ich noch ein paar Worte
zur Entwicklung von Welten machen, in denen die Geschichte
anders verlaufen ist als in unserer Welt. Bei den eingangs ge-

rieren wir geflissentlich. ,This way

g, ter zu sagen pflegt. Wir betreten da-
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schilderten drei Werken handelt es sich nun um Blicher, in de-
nen der zweite Weltkrieg anders verlaufen ist, als er in unserer
Welt verlaufen ist. Aber wichtig sind drei grundlegende Ein-
schrankungen, die ich sozusagen von Anfang an bei meiner
Zielerwartung mitgedacht haben, die ich aber nun ausformulie-
ren mul, um in einer letzten Stufe (!) der weiteren Definition
endlich den Bereich zu erreichen, den ich eigentlich diskutieren
will.

Die erste Einschrankung ist jene, daB3 der Handlungsraum der
anderen Welt ungeféhr der Gegenwart unserer Welt entspricht.
Das macht es fir den Leser einfacher, weil die Darstellung
nicht allzu weit in die Vergangenheit geht. Er kann Anspielun-
gen auf seine echte Welt (z.B. auftauchende Personen oder
Hinweise wie Popgruppen oder Nahrungsmittel) sofort verste-
hen. Weiterentwicklungen in die Zukunft schloB ich aus — dies
ist Science Fiction, keine Beschreibung einer anderen Welt zur
eben noch nicht in der Zukunft angelangten echten Welt.

Die zweite Einschrénkung ist die, daB wir das Ubliche Mario-
nettentheater der phantastischen Menagerie auBBen vor lassen
wollen. Wir gehen davon aus, daB3 in unserer wahren Ge-
schichte keine Werwdlfe, Vampire und UFO-Besatzungen exi-
stieren. Damit entziehen wir natirlich der Science Fiction ihre
gut gehlteten Schatze, aber leider mlssen wir sie aus dem zu
betrachtenden Berg von Blchern tilgen. Eine Hintertlr bleibt
natirlich trotzdem offen: wenn das geschilderte Gerat zur Er-
reichung dieser anderen Welt zwar SF oder Fantasy ist, aber
keine andere Rolle spielt als die einer Einflhrung in diese an-
dere Welt, dann nehmen wir das Buch in den Bereich der zu
untersuchenden Blicher auf. Ein Beispiel: Castle Falkenstein
fliegt natdrlich trotzdem raus. Hier benutzt man zwar Magie,
um von Welt zu Welt zu kommen. Aber die andere Welt ist
auch voller Magie (ein Minuspunkt), hat Fremdrassen (noch
ein Minuspunkt) und eine andere Landkarte (obwohl die Uber-
flutung von Dusseldorf natirlich interessant
sein kénnte — also nur einen halten Mi-
nuspunkt dafr). ,Close, but no cigar!”
Die dritte Einschrankung war die,
dal wir Alternativen nur flr den
Zeitraum akzeptieren, den wir
selber (berblicken kénnen. Al-
ternativen von ,Wenn die Erde
niemals abgekuhlt wére* Gber
Wenn die Dinosaurier eine Zi-
vilisation entwickelt hatten* hin
zu ,Wenn die Kontinente ganz
anders aussehen wiirden" igno-

liesiuttermadness!”, wie der Dich-

mit ndmlich Gefilde, die wir eigentlich
gar nicht untersuchen wollen, weil wir keine

Chance haben, sie zu iiberblicken. Und was  Wenn die
kénnen wir Gberblicken? Legen wir frech ei- ' :
ne Jahreszahl fest und behaupten wir, dafB3 anosaurler
wir alle Abweichungen der letzten 6000 Jah-  €INE

re einbeziehen wollen. Diese Zahl ist mit-  Zjyilisation
nichten heilig, sie ist nur eine Kriicke, um .

uns das Nachdenken zu erleichtern. EI;I'[WICKEIE
Was bleibt also? Es bleibt ein kieiner Berg ~ haften ...

von Werken, der sich mit anderen Ge-
schichtsverlaufen beschaftigt. Diese sind frei von magischen
Werken oder SF-Elementen, daflir besitzen sie eine von uns
geschiedene Geschichte, die sich irgendwann im Bereich der
letzten sechstausend Jahre von unserer Geschichte getrennt
hat. Diese Werke nennen wir kontrafaktische Literatur.

Spétestens jetzt wird die geneigte Leserin bzw. der geneigte
Leser den Kopf schitteln und sich fragen: ,So ein Schwach-



wellen

Ich will versuchen, auf den folgenden Seiten ein paar ernsthaf-
te Worte zur Rolle von alternativer Geschichte im Rollenspiel
und viele ernsthafte Worte zu Werken wie Das Orakel vom
Berge von Dick, SS-GB von Deighton und Wenn das der Fiih-
rer wifte von Basil zu verlieren. Mir geht es um andere Ge-
schichtsverldufe und die daraus resultierenden (alternativen)
Welten. Vorher muB ich jedoch einige Begriffe kidren. Trotz-
dem, werte Leserin, werter Leser; Fihlen Sie sich herzlich ein-
geladen zu einer Reise durch die anderen Welten. Bitte schnal-
len Sie sich an.

* & a @

Das schone Wdrtchen alternativ hat in den letzten Jahren et-
was von seinem guten Ruf eingeb(Bt. Afternativ klingt irgend-
wie nach Solarenergie, gestrickien Socken, Vanilletee und
Luftbefeuchtern mit Aromadl. Leider muB ich alle Lese-
rinnen und Leser, die das hier ernsthaft erwartet
hatten, enttduschen. Alternative Geschichte hat
wenig mit alternativem Leben zu tun, mehr
mit Geschichtswissenschaft und Literatur
(ich erlaube mir hier und im folgenden,
Rollenspiele und Filme unter dem Begriff
Literatur unterzubringen). Was sind al-
ternative Welten wirklich? Ganz einfach
formuliert, sind alternative Welten alle
Welten, in denen es anders zugeht als
bei uns. Klingt doch ganz einfach.
Einschub: Wie geht es denn bei uns zu?
Kénnen wir Menschen uns Uberhaupt auf
eine gemeinsame Sichtweise von dem
verstdndigen, was wahre Geschichte ist?
1 'Spatestens wenn man versucht, aus zwei
Zeugen herauszubekommen, was bei einer be-
stimmten Tat wirklich passiert ist, wird es ausge-
sprochen knifflig (a la Aashomon). Und spéatestens seit
'Einstein wissen wir, daB unser menschliches Versténdnis von
Zeit eher laienhaft ist —
es noch im letzten Jahrhundert war. Damals konnten Historiker
noch wahire Geschichie schreiben. Und zwar in dem Glauben,
daf die geschilderten Ereignisse identisch sind mit denen, die
- wirklich (1) passiert sind.
Eine e Theorie. Aber die Philosophen (und Physiker) die-
ses Jahrhunderts haben uns bewiesen, daf die Hoffnung auf
diese Theorie leider triigerisch ist. Seit Heisenberg wissen wir
auch, daB man besser keine Aussagen Uber das Modell macht,
in dem man sich selber aufhélt. Der Schonheitsfehler ist hier
nur, daB wir uns alle in unserer Geschichte befinden.
Was macht man also? Die Geschichtswissenschaft behilft sich
mit einem Trick. Hier wird nicht darliber diskutiert, was echt und
was nicht-echt ist. Man geht einfach davon aus, daB ein be-
stimmter Kriterienkatalog und die legendaren Werkzeuge des
Historikers (ich habe auch keine Ahnung, was die genau sein
sollen) dazu flihren, daB man der wahren Geschichte so nahe
wie irgendwie méglich kommt. Und kratzt mal jemand an den
Grundpfeilern dieser Ansicht, dann (bergeht man ihn (oder
sie). Gut, behelfen wir uns also damit, daB wir einfach mal
glauben, daB die von Historikern geschilderte Geschichte fir
unsere Zwecke als wahre Geschichte ausreicht.

Krieg der Sterne

darum ist nichts mehr so einfach, wig' " Zur"

von Hermann Ritter

J.R.R. Tolkien — Autor von
+Der Herr der Ringe®,
und Schopfer von
LMittelerde®.

Zurick zur Frage. Was
sind alternative Welten?
Fast alle Romane, Rollen-
spiele und Filme versuchen
nicht, die Realitdt darzustellen,
sondern erfinden etwas neues
oder etwas zur Realitdt hinzu. Klar
und einfach ersichtlich ist das fir Werke wie AD&D, Krieg der
Sterne und Conan. Dies ist Phantastik irgendeines
Genres (hier eben Science Fiction oder Fanta-
sy), also ein Kind der Phantasie und damit er-
funden. Ebenso gilt die Nichtdarstellung
der Realitat aber auch fiir Werke wie Die
Spur des Falken, Der Fénger im Rog-
genund Der Untertan. Auch wenn dort
versucht wird, das Feeling einer be-
stimmten Zeit einzufangen, so wer-
den doch Figuren und/oder Orte da-
zu erfunden, die es nicht gab
und/oder gibt. Die Protagonisten, vul-
go die Helden der Mythen der Neu-
zeit, sind erfundene Figuren.
Ich hoffe, daB jetzt keine(r) der Leserin-
nen und Leser (berrascht sein wird, weil
sie (er) sich gerade Gedanken dariber
macht, daB es Frodo, Indiana Jones oder
Darth Vader vielleicht nicht gab bzw. gibt. Keine
Panik: Auch Utopia ist eine alternative Welt; die Bibel
und Gute Ze.'ten sch!echte Zeiten ebenso. Also Kem Grund

~ Welten pro Tag besucht
Also: Obwohl wir sie nicht erfassen und beschreiben kénnen,
einigen wir uns auf ein Arbeitskonzept einer realen Welt. Alter-
native Welten sind Alternativen zur realen Welt, also alle Wel-
ten, in denen es anders zugeht als in unserer realen Welt.

Nun leben wir natiirlich mit der Problematik, daB alles von
Menschen verfaBte alternative Literatur ist. Retten wir also den
Bestand unserer GroBhirne und diesen Artikel, und verwenden
wir denselben Trick wie die Historiker (s.0.). Per Definition sind
alle Werke, die versuchen, die Realitdt zu schildern, reale Wer-
ke. Und erlauben wir Film und Literatur (und damit auch dem
Rollenspiel) den erzéhlerischen Trick, Figuren einzufiihren, die
nicht existiert haben, aber trotzdem realistisch wirken. Diese
Werke bleiben aber trotzdem reale Werke! Also integrieren wir
gerade Sherlock Holmes (genauer: alle Krimis), James Bond
(genauer: alle Agentenromane und -filme) und Rosamunde Pil-
cher (genauer: praktisch alle Mainstream-Literatur) in die reale
Literatur. Es bleibt aber immer noch genug Literatur fiir den Be-
griff alternative Literatur Gbrig, keine Angst.
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